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บทคัดย่อ 

 
การวิจัยเชิงสำรวจครั้งนี ้ มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างพฤติกรรม 

การเล่นเกมออนไลน์บนสมาร์ทโฟนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาวิทยาลัยอาชีวศึกษา
เอกชนในกรุงเทพมหานคร  (2) ศึกษาความคิดเห็นเกี ่ยวกับประโยชน์และโทษของการเล่นเกม
ออนไลน์บนสมาร์ทโฟนของนักศึกษาวิทยาลัยอาชีวศึกษาเอกชน ในกรุงเทพมหานคร การวิจัยนี้เก็บ
รวบรวมข้อมูลจากนักศึกษาวิทยาลัยอาชีวศึกษาเอกชน ในกรุงเทพมหานคร 3 วิทยาลัย จำนวน 150 
คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถาม สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ความถี่ ร้อยละ 
ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบไคว์สแควร์ (Chi-Square test) 

ผลการวิจัย พบว่า (1) พฤติกรรมการเล่นเกมออนไลน์บนสมาร์ทโฟน มีความสัมพันธ์กับ
ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักศึกษาวิทยาลัยอาชีวศึกษาเอกชน ในกรุงเทพมหานคร อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติท่ี .05  (2) นักศึกษาวิทยาลัยอาชีวศึกษาเอกชน ในกรุงเทพมหานคร มีความคิดเห็น
ว่าการเล่นเกมออนไลน์บนสมาร์ทโฟน เป็นประโยชน์ (ร้อยละ 49.33) 
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ABSTRACT 

 
 

This survey research the objectives were to  (1)  Study the relationship between 
online gaming behaviors on smartphones and academic achievement of private 
vocational college students.  (2) Study the opinions about the benefits and disadvantages 
of playing online games on smartphones of private vocational college students.  
in Bangkok This research collected data from students in private vocational colleges. in 
Bangkok, 3 colleges comprising 150 people. The research instrument was a questionnaire. 
The statistics used for data analysis were frequency, percentage, mean. standard deviation 
and Chi-Square test. 

The results of the research revealed that (1) Online gaming behavior on 
smartphones There is a correlation between student achievement and private 
vocational college. in Bangkok with statistical significance at .05. (2) Private Vocational 
College Students in Bangkok There were opinions that playing online games on 
smartphones was useful (49.33%). 
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